= CODERDOJO 1_11_

REGULAMIN
PROGRAMU GRANTOWEGO
T-MOBILE POLSKA Z FUNDACJA CODERDOJO POLSKA
FAIJNE GRANTY T-MOBILE 2017

§1

Definicje

1. Pojecia uzywane w Regulaminie maja nastepujace znaczenie:

1.1. Fundacja - Fundacja CoderDojo Polska z siedzibg w Zambrowie, adres: ul.
Papieza Jana Pawfa II 12A/34, 18-300 Zambrow, wpisana do rejestru
stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz
samodzielnych publicznych zakladéw opieki zdrowotnej, a takze do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem 0000468907;

1.2. T-Mobile - T - Mobile Polska S. A. z siedzibg w Warszawie, adres: ul.
Marynarska 12, 02-674 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Saqdowego pod numerem 0000391193;

1.3. Uczestnik - uczestnik dokonujacy Rejestracji na Platformie zgodnie z
Regulaminem;

1.4. Grant - wszelkie S$rodki finansowe przekazane Uczestnikowi w ramach
Programu Grantowego przez Fundacje, zgodnie z postanowieniami
Regulaminu oraz na podstawie Umowy Finansowania;

1.5. Projekt - zgloszony przez Uczestnika projekt wyrdzniajacy sie
oryginalnoscia, pomysfowoscig i kreatywnoscia oraz zgodny z celem
Programu Grantowego oraz Regulaminem, umozliwiajacy osiggniecie celow
Programu Grantowego, na realizacje ktérego Uczestnik ubiega sie o Grant;

1.6. Program Grantowy - program grantowy FAIJNE GRANTY T-MOBILE 2017
organizowany przez Fundacje ze $rodkdéw oraz we wspotpracy z T-Mobile,
ktérego dotyczy niniejszy Regulamin;

1.7. Regulamin - niniejszy Regulamin;

1.8. Rejestracja - proces rejestracji i zgtoszenia Uczestnika do Programu
Grantowego, dokonywany zgodnie z Regulaminem na Platformie, w tym w
zakresie wszystkich danych oraz zgdd przewidzianych w formularzu
rejestracyjnym;

1.9. Platforma - serwis internetowy fajnegranty.pl;

1.10. Umowa Finansowania - umowa zawarta pomiedzy Uczestnikiem a

Fundacjaq regulujagca prawa i obowigzki stron w zwigzku z udzieleniem i
przekazaniem Grantu;

1.11. Komisja Grantowa - komisja konkursowa powotana przez Fundacje w
ramach Programu Grantowego do oceny Projektéw oraz przyznawania
Grantow, o ktéorej mowa w Regulaminie.

§2

Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem Programu Grantowego jest Fundacja. Organizacja Programu
Grantowego odbywa sie ze $rodkdéw przyznanych przez oraz we wspotpracy z T-
Mobile.

2. Uczestnikami mogg by¢ wylacznie organizacje pozarzadowe posiadajace zdolnosé
prawng i zdolnos$¢ do czynnosci prawnych, w tym szkoty publiczne i niepubliczne,
przedszkola publiczne i niepubliczne, biblioteki, miejskie i gminne os$rodki kultury,
sportu i rekreacji, centra naukowo-technologiczne oraz osoby petnoletnie majace
petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych, np.: nauczyciele, pasjonacitechnologii, ktérzy

jednoczes$nie uczg lub wspdtpracujg z dziecmi.
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Uczestnikami nie mogg byc¢: pracownicy lub wspdtpracownicy Fundacji lub T-Mobile,
niezaleznie od formy prawnej pracy lub wspdipracy (umowa o prace, umowa
cywilnoprawna, powotanie, inne), czionkowie Komisji Grantowej, oraz krewni,
powinowaci, przysposobieni i przysposabiajacy tych osob.

Uczestnik dokonujac Rejestracji na Platformie jednoczesnie sktada o$wiadczenie, iz
nie narusza jakichkolwiek postanowien Regulaminu, w tym zakazow uczestnictwa
w konkursie oraz posiadania praw do Projektu.

Program Grantowy trwa od dnia 03.04.2017 roku do dnia 31.12.2017 roku.
Szczego6towy harmonogram Programu Grantowego zamieszczono w §6 Regulaminu.

Program Grantowy odbywa sie jedynie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
Projekty moga byc¢ realizowane jedynie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
Granty beda przekazywane jedynie w formie przelewu na rachunek bankowy
Uczestnika wskazanych w Umowie Finansowania prowadzony przez bank z siedzibg
na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

§3

Cel Programu

Celem Programu Grantowego jest promocja programowania (kodowania) i
zastosowania nowych technologii w edukacji i wychowaniu obywatelskim, nauki
programowania (kodowania) wsrod dzieci i mtodziezy w Polsce.

Program Grantowy ma za zadanie pomdc w realizacji autorskich projektéow
zwigzanych z promocjg programowania (kodowania) i zastosowania nowych
technologii w edukacji i wychowaniu obywatelskim, nauka programowania
(kodowania) wsrod dzieci i mtodziezy w Polsce.

Projekt ma stuzy¢ dobru wspdlnemu, czyli korzysci z jego realizacji powinna
odczuwal szersza spotecznos¢ dzieci lub miodziezy. Projekty, z ktérych moga
korzystac¢ tylko pojedyncze osoby oraz te, z ktdrych mozna korzystac jedynie pod
warunkiem whniesienia optat, nie beda przyjmowane do Programu Grantowego.

§4

Granty i Umowa Finansowania

W ramach Programu Grantowego Fundacja przewidziala mozliwo$¢ ubiegania sie
przez Uczestnikdw o Granty w facznej kwocie do 250.000 (dwiescie piecdziesiat
tysiecy) ztotych, z podziatem na nastepujgce Granty:

1.1. 5 (pie¢) Grantéw w kwocie do 10.000 (dziesie¢ tysiecy) ztotych;

1.2. 30 (trzydziesci) Grantéw w kwocie do 5.000 (piec¢ tysiecy) ziotych;

1.3. 25 (dwadziescia pie¢) Grantow w kwocie do 2 (dwa tysigce) ziotych.
Wysokos$¢ oraz ilos¢ Grantéw moze ulec zmianie w trakcie Programu Grantowego w
formie zmiany Regulaminu.

W ramach Programu Grantowego jeden Uczestnik moze ubiegac sie i otrzymac tylko
jeden Grant na jeden Projekt. Dokonujac zgtoszenia Projektu Uczestnik deklaruje o
jaka wysoko$¢ Grantu sie ubiega. Granty nie mogg by¢ przyznawane na realizacje
Projektow wspéifinansowanych w jakikolwiek sposéb przez podmioty prowadzace
konkurencyjng dziatalnos¢ wobec T-Mobile, a Uczestnik dokonujac zgtoszenia
Projektu oswiadcza i zapewnia Fundacje oraz T-Mobile, Zze Projekt spetnia te
wymagania.

Rejestracja lub zgloszenie Projektu nie jest podstawg do jakichkolwiek roszczen
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wobec Fundaciji lub T-Mobile o przyznanie lub przekazanie Grantu.

Przyznanie Grantu przez Komisje Grantowaq nie jest rdwnoznaczne z prawem do
otrzymania Grantu, w tym prawa zadania wyplaty S$rodkéw finansowych przez
Fundacje.

Uczestnik, ktoremu przyznany zostat Grant, w celu otrzymania Grantu zobowigzany
jest do zawarcia z Fundacjg Umowy Finansowania w terminie 28 dni od dnia
otrzymania zawiadomienia przestanego pocztg elektroniczng na adres wskazany
przez Uczestnika przy Rejestracji. Zawierajgc Umowe Finansowania Uczestnik
zobowigzany jest do okazania Fundacji waznego dokumentu tozsamosci oraz innych
dokumentéw wykazujacych jego umocowanie do zawarcia Umowy Finansowania.
Umowa Finansowania zostanie zawarta w formie pisemnej pod rygorem
niewaznosci. Wzér Umowy Finansowania stanowi Zalgcznik nr 1 do Regulaminu, z
zastrzezeniem, iz terminu wyptaty poszczegdlnych czesci Grantu Uczestnikowi
zostang jednostronnie okres$lone przez Fundacje w kazdej Umowie Finansowanie i
przekazane Uczestnikowi do akceptacji przed zawarciem Umowy Finansowania.
Grant moze zostal przeznaczony przez Uczestnika jedynie na cele zwigzane z
Projektem, szczegdtowo okreslone w Umowie Finansowania.

Grant zostanie przekazany w kwocie pomniejszonej o nalezne podatki oraz inne
ciezary lub opfaty publicznoprawne, o ile Fundacja jest zobowigzana do ich zaptaty
lub pobrania, w tym wystepuje jako pfatnik podatku dochodowego Uczestnika. W
razie gdyby kwota Grantu podlegata podatkowi VAT lub innemu podatkowi ptathemu
przez Uczestnika, przyznana kwota Grantu jest kwotg brutto.

Grant moze by¢ przeznaczony jedynie na Projekt realizowany na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej (z wytgczeniem placowek dyplomatycznych
i konsularnych).

Srodki niewykorzystane w ramach Grantu podlegaja zwrotowi na rzecz Fundaciji, a
zmiany w wydatkowaniu przyznanych $rodkéw sg dopuszczalne jedynie po zmianie
Umowy Finansowania.

Dopuszczalne sg zmiany kwot poszczegdlnych pozycji szczegdlowego wykazu
wydatkow o maksymalnie 15% (+/-) liczac od kwoty wyjsciowej, zas wieksze
zmiany wymagaja wczesniejszego zawarcia aneksu do Umowy Finansowania, z
zastrzezeniem, ze taczna kwota wydatkow nie przekroczy kwoty wyjsciowej.
Dopuszczalny jest nastepujacy poziom proporcjonalny wydatkéow w ramach tgcznej
kwoty wydatkow: (i) zarzadzanie - nie wiecej niz 10%, (ii) pozostate srodki mogg
by¢ wydatkowane na przyktad jako wynagrodzenie za prace, zakup sprzetu,
wyhajem powierzchni i ustugi - po cenach rynkowych.

§5

Rejestracja, zgloszenie oraz realizacja Projektu

Kazda osoba spetniajgca warunki przewidziane Regulaminem dokonuje Rejestracji
na Platformie pod adresem: fajnegranty.pl, wypekiajac formularz zgtoszeniowy, co
do zakresu danych zgodny ze wzorem zawartym w Zafaczniku 2 do Regulaminu.

Z uczestnictwa w Programie Grantowym wykluczani sq Uczestnicy oraz odrzucane
sgq dokonane przez Uczestnikdw Rejestracje lub zgtoszenia Projektéow:

2.1. sporzadzone w innym jezyku niz jezyk polski,

2.2. wypetione w sposdb uniemozliwiajacy dokonanie oceny przez Fundacje lub
Komisje Grantowa, w szczegdlnosciw sposob nieczytelny lub niewyrazny lub,
w ktorych opis, materialy lub dokumenty przekraczajq objetos$¢ wskazang w
formularzu zgtoszeniowym,

2.3. wypetione w sposob niekompletny,

2.4. zawierajgce tresci powszechnie uznane za obrazliwe, wulgarne, nawotujgce
do nienawisci lub nietolerancji na jakimkolwiek tle, tresci erotyczne lub
pornograficzne, propagujgce przemoc,

2.5. zawierajgce tresci nawigzujgce w negatywny sposéb do pici, wieku,
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niepetnosprawnosci, rasy, narodowosci, przekonan politycznych,
pochodzenia etnicznego, wyznania, orientacji seksualnej, religii, organizacji
o charakterze religijnym,
2.6. zawierajgce tresci propagujgce marke konkurencyjng do T-Mobile,
2.7. zawierajgce tresci niezgodne z prawem,
2.8. zawierajgce treéci godzace w powszechnie uznane wartosci chronione
prawem,
2.9. naruszajace prawa osdb trzecich, w tym w szczegolnosci godnosé, czesé,
dobre imie, wizerunek,
2.10. naruszajace dobre obyczaje,
2.11. nie spetniajgce innych warunkéw opisanych w niniejszym Regulaminie lub w
inny sposob naruszajgce jego postanowienia.
Po dokonaniu Rejestracji Uczestnik ma prawo zgtosi¢ Projekt do Programu
Grantowego w terminie przewidzianym w harmonogramie okre$lonym w
Regulaminie.
Jeden Uczestnik ma prawo zglosi¢ wiecej niz jeden Projekt, jednak nie wiecej niz
trzy Projekty.
Zgtoszenie Projektu odbywa sie jedynie na Platformie pod adresem: fajnegranty.pl.
Dokonania rejestracji jest rédwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu, wyrazeniem
zgody na przetwarzanie przez Fundacje i T-Mobile danych osobowych oraz
udzieleniem licencji Fundacji i T-Mobile w zakresie i na zasadach okreslonych w
Regulaminie.
Wszelkie zgody, dane, informacje, dokumenty oraz inne materialty przekazane lub
udostepnione przez Uczestnika w ramach Programu Grantowego, w tym podczas
Rejestracji lub w Umowie Finansowania muszg byc¢ kompletne i zgodne z prawda, a
w razie ich zmiany Uczestnik jest zobowigzany do niezwilocznego ich
zaktualizowania na Platformie.
Szczegotowe instrukcje dotyczace Rejestracji Uczestnikdéw oraz zgtoszenia Projektu
zamieszczone sg na Platformie.
Uczestnicy, ktorym na ich Projekty przyznany zostat Grant, majg obowigzek
zarejestrowania swoich dziatan na stronie www.codeweek.eu i opatrzy¢ je
#FajneGranty2017 oraz przedstawi¢ dokumentacje prowadzonych dziatan na
potrzeby CodeWeek SuperDojo 2017.
W razie zawarcia Umowy Finansowania, Uczestnik jest zobowigzany do
informowania we wszelkich materialach oraz prezentacjach, w tym skierowanych
do okreslonej lub nieokreslonej ilosci osdb, o fakcie uczestnictwa w Programie oraz
finansowaniu Projektu z Grantu, wraz z umieszczeniem logo Fundacji i T-Mobile w
takich materiatach oraz prezentacjach na zasadach opisanych w Umowie
Finansowania oraz Regulaminie.
Uczestnik ponosi wylgczng odpowiedzialno$¢ za zgody, dane, informacje,
dokumenty oraz inne materiaty, a takze ich kompletnos$¢ i prawdziwosé, w tym
przekazane podczas Rejestracji Ilub zawarte w Umowie Finansowania
oraz niniejszym zwalnia Fundacje i T-Mobile z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci
umownej oraz deliktowej wynikajacej z lub zwigzanej z przekazaniem Ilub
uzyciem lub poleganiem na takich zgodach, danych, informacjach, dokumentach
oraz innych materiatach, w tym w zwigzku z ich niekompletnoscig Iub
nieprawdziwoscig. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i akceptuje, ze Fundacja oraz
T-Mobile opiera¢ sie beda wytacznie na zgodach, danych, informacjach,
dokumentach oraz innych materialach przekazanych lub udostepnionych przez
Uczestnika w takim stanie w jakim zostang one przekazane lub udostepnianie przez
Uczestnika, a takze, iz ani Fundacja ani T-Mobile nie majg obowigzku sprowadzania
ich prawdziwosci lub kompletnosci.
Fundacja ma prawo zazadac¢ od Uczestnika ztozenia dodatkowych dokumentéw lub
o$wiadczen zwigzanych z realizacjg dziatania w ramach Programu Grantowego, a
ich nieztozenie lub odmowa ich zlozenia w terminie wyznaczonym przez Fundacje
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bedzie réwnoznaczna z rezygnacjg Uczestnika z dalszego uczestnictwa w Programie
Grantowym.

13. Uczestnik zobowigzany jest od chwili Rejestracji do przestrzegania postanowien
Regulaminu, w tym zachowywania sie w sposob nienaruszajacy zakazow opisanych
wyzej w pkt. 2.

§6

Harmonogram Programu Grantowego

1. Ustala sie nastepujacy harmonogram Programu Grantowego:

1.1. Rozpoczecie Programu Grantowego, w tym Rejestracji Uczestnikdw i
dokonywania zgtoszen Projektéw —dziert 18 kwietnia 2017r,;

1.2. Okres dokonywania Rejestracji Uczestnikdw i zgtaszania Projektow — od godz.
00:00 w dniu 18 kwietnia 2017r. do godz. 24:00 w dniu 17 maja 2017r;

1.3. Zakoriczenie prac Komisji Grantowej — dziert 29 maja 2017r.;

1.4. Ogtoszenie listy Grantdw przyznanych przez Komisje Grantowg — dzien 30 maja
2017r.;

1.5. Drugi okres zgtaszania Projektéow, o ile Fundacja podejmie decyzje o drugim
okresie zgtaszania Projektow i ogtosi jg — od godz. 00:00 w dniu 31 maja 2017r.
do godz. 24:00 w dniu 5 czerwca 2017r.;

1.6. Zakoniczenie prac Komisji Grantowej w ramach drugiego okresu zgtaszania
Projektéow — dzien 8 czerwca 2017r,;

1.7. Ogtoszenie listy Grantdw przyznanych przez Komisje Grantowg w ramach
drugiego okresu zgtaszania Projektéw — dzien 12 czerwca 2017r.;

1.8. Realizacja Projektéw w ramach Programu Grantowego —od dnia 30 maja 2017r.
do dnia 30 pazdziernika 2017r.;

1.9. Rozliczanie Projektéw przez Uczestnikow, ktérym przyznano Granty — od dnia
2 listopada 2017r. do dnia 23 listopada 2017r.;

1.10. Code Week 2017 obejmujgcy prezentacje najciekawszych projektéw

SuperDojo i Festiwal Projektéw —miedzy 7 a 22 pazdziernika 2017r.
2. Harmonogram moze ulec zmianie w drodze zmiany Regulaminu.

§7

Komisja Grantowa

1. Komisja Grantowa sklada¢ sie bedzie z co najmniej 5 osdb powofanych przez
Fundacje, sposrdd osob zgtoszonych przez T-Mobile.
2. Pracami Komisji Grantowej kierowa¢ bedzie Przewodniczacy wybrany przez

Fundacje.
3. Fundacja dokonuje wstepnej oceny zgltoszonych Projektow, w tym pod wzgledem
formalnym, zgodnosci z postanowieniami Regulaminu i celami Programu

Grantowego, a nastepnie przekazuje wybrane przez Fundacje Projekty Komisji
Grantowej (Etap I).

4. Po przekazaniu Komisji Grantowej Projektéw przez Fundacje, Komisja Grantowa
dokonuje oceny Projektdw, przeprowadza dyskusje oraz gtosowanie nad Projektami
oraz dokonuje wyboru Projektdéw, ktorym przyznaje Granty (Etap II). Projekt bedzie
oceniany wedle nastepujacych kryteriéw:

i. oryginalnos¢ (innowacyjnos$c¢) - rozumiana jako to, w jakim stopniu pomyst jest
Swiezy i nie powiela istniejgcych projektow,
ii. walory edukacyjne - oceniamy to, w jaki sposob projekt uczy uczestnikéw czegos
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nowego,
ii. impakt spofeczny - oddzialywanie na spoteczno$¢ lokalng, miejscowe
$rodowisko, zaangazowanie spoteczne.

Projekty zostang ocenione poprzez przyznanie przez Komisje Grantowq
odpowiedniej liczby punktéw (w skali od 1 do 10 za kryterium pierwsze i drugie i
20 punktow za kryterium trzecie). Granty zostajg przyznane Projektom z najwiekszq
liczbg punktéw.

Ogtoszenie listy Uczestnikdw oraz ich Projektow, ktérym Komisja Grantowa
przyznata Granty nastgpi na Platformie. Przebieg prac Fundacji oraz Komisji
Grantowych jest poufny i niedostepny dla Uczestnikdw oraz osdb trzecich, chyba,
ze Fundacja zdecyduje inaczej.

Nie przewiduje sie jakichkolwiek dodatkowych ogloszen w zakresie Projektéw,
rezultatéw prac Fundacji lub Komisji Grantowej, w tym odnoszacych sie do ich
wyboru, oceny lub przyznania Grantéw.

Decyzja Fundacji oraz Komisji Grantowej w ramach Etapulill, w tymw odniesieniu
do wstepnej oceny zgtoszonych Projektdw oraz przyznania Grantu dla Projektu jest
ostateczna, w tym nie przystuguje w stosunku do niej komukolwiek jakiekolwiek
odwotanie, skarga, reklamacja lub roszczenie.

§8

Dane osobowe oraz prawa autorskie

Dokonujac Rejestracji Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie wszelkich
przekazanych lub udostepnionych danych osobowych, w tym wizerunku Uczestnika
przez Fundacje oraz T-Mobile w celach zwigzanych z lub dotyczacych Programu
Grantowego. Uczestnik ma prawo wgladu do tych danych oraz ich zmiany Iub ich
usuniecia z baz danych Fundacji lub T-Mobile. Usunigcie lub zadanie usuniecia
danych jest réwnoznaczne z rezygnacja z udzialu w Programie Grantowym.
Uczestnik przyjmuje do wiadomosci oraz akceptuje, iz usuniecie lub Zzadanie
usuniecia danych osobowych bedzie uniemozliwia¢ wykonanie Umowy o
Finansowanie przez Fundacje.

Dane osobowe Uczestnikdw bedg przetwarzane zgodnie z przepisami ustawy z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych wytacznie w celach okreslonych
w Regulaminie.

Administratorem danych osobowych jest Fundacja.

Dokonujac Rejestracji Uczestnik wyraza zgode na komunikowanie sie przez
Fundacje oraz T-Mobile w zwigzku z Programem Grantowym poprzez poczte
elektroniczng na adres podany przy Rejestracji.

Uczestnik zgtaszajac Projekt do Programu Grantowego udziela Fundacji oraz T-
Mobile nieodwotalnej, nieodptatnej, niewytacznej licencji na korzystanie z Projektu,
w tym réwniez w dziataniach marketingowych i reklamowych Fundacji oraz T-
Mobile, wraz z prawem do udzielenia sublicencji, bez ograniczen czasowych i
terytorialnych, na nastepujacych polach eksploatacji:

5.1. utrwalenie i zwielokrotnianie dowolng technikg, w tym utrwalenie
(analogowe i cyfrowe) na nosnikach audiowizualnych, w szczegdlnosci na
nosnikach  video, tasmie S$wiatloczutej, = magnetycznej, dyskach
komputerowych i innych nos$nikach zapisu cyfrowego, w sieci multimedialnej
(w tym Internet),

5.2. wyswietlanie, publiczne odtwarzanie, rozpowszechnianie i publikowanie
Projektu, w tym nadawanie (w tym tzw. simulcasting lub webcasting) w
catoscilub we fragmentach dowolnie wybranych przez Fundacje lub T-Mobile
- za pomocq wizji albo fonii przewodowej i bezprzewodowej przez stacje
naziemng i nadawanie kablowe, oraz za posrednictwem satelity,

5.3. wprowadzenie do pamieci komputera i sieci multimedialnej w tym Internetu
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w nieograniczonej ilo$ci nadan i wielkosci naktadow,

5.4. wykorzystanie w utworach multimedialnych i na stronach internetowych
Fundacji oraz T-Mobile oraz wprowadzenie do obrotu przy uzyciu Internetu i
innych technik przekazu danych wykorzystujacych sieci telekomunikacyjne,
informatyczne i bezprzewodowe,

5.5. publiczne i niepubliczne udostepnianie Projektu w taki sposdb, aby kazdy
mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w
tym w szczegdlnosci jako SMS, MMS, WAP, w Internecie, telewizji
interaktywnej, wideo na zadanie, audio na zadanie, w sieci Wi-Fi,

5.6. w zakresie zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich do
modyfikacji Projektu - dokonywanie przez Fundacje lub T-Mobile wszelkich
modyfikacji Projektu i wykorzystywanie w dowolny sposéb tak utworzonych
ich modyfikacji oraz zezwalanie na (i) dokonywanie wszelkich modyfikacji
Projektu przez osoby trzecie i (ii) wykorzystywanie w dowolny sposob tak
utworzonych ich modyfikacji.

Odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw osdéb trzecich, w szczegdlnosci praw
autorskich, w zwigzku z Projektem Ilub jego realizacjag w ramach Programu
Grantowego ponosi wyfgcznie Uczestnik zglaszajacy Projekt. Zgtoszenie Projektu
przez Uczestnika jest rdwnoznaczne ze ztozeniem oswiadczenia i zapewnienia na
rzecz Fundacji i T-Mobile, ze Uczestnik gwarantuje, iz jest autorem Projektu oraz
przystuguja mu wytaczne prawa autorskie do Projektu, w tym osobiste oraz
majatkowe prawa autorskie do Projektu.

§9

Rozliczenie Projektu

Rozliczenie Projektu przez kazdego z Uczestnikdw nastgpi w sposdb zgodny z
Regulaminem oraz Umowg Finansowania.

Wszelkie wydatki ze srodkdw w ramach przekazanego Grantu zostang rozliczone
przez Uczestnika, w tym poprzez przedstawienie oryginatdbw dowoddw poniesienia
kosztdw w postaci rachunkoéw, faktur VAT, uméw Ilub innych odpowiednich
dokumentow, w ktdrych Uczestnik zostanie wskazany jako nabywca towardéw lub
ustug oraz zobowigzany do zapfaty za nie. Fundacja ma prawo dokonania wszelkich
odpiséw lub kopii tych dokumentow oraz zadania przekazania Kkopii takich
dokumentow przez Uczestnika.

Wszelkie kwoty nie wydane w ramach przekazanego Grantu lub ktorych wydatki nie
zostang udokumentowane w sposéb przewidziany w Regulaminie lub Umowie
Finansowania, Uczestnik jest zobowigzany zwréci¢ Fundacji w formie przelewu w
terminie nie p6zniej niz do dnia 31.12.2017.

Wszelkie wydatki ze srodkdw w ramach Grantu moga by¢ ponoszone wylacznie na
cele realizacji Projektu, w tym okreslone szczegdtowo w Umowie Finansowania.
Granty w wysokosci okreslonej w 84 ust. 1.1. (do 10.000 zt) bedq wyptacane co do
zasady z gory w terminie do 60 dni od podpisania Umowy Finansowania, a pozostate
Granty beda wyptacane co do zasady w terminie do 30 dni po zaakceptowaniu przez
Fundacje rozliczenia wydatkow przedstawionego przez Uczestnika. W kazdym z
wypadkéw terminy wyptaty srodkdow zostang okreslone w Umowie Finansowania.

§ 10
Postanowienia koncowe

Fundacja zastrzega sobie prawo wykluczenia oraz niedopuszczenia do Programu
Grantowego Uczestnikéw lub Projektéw, w kazdym czasie przez caty okres trwania
Programu Grantowego:

1.1. naruszajacych zasady Regulaminu,

1.2. niespetniajgcych kryteriéw przewidzianych w Regulaminie,
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1.3. naruszajacych przepisy prawa, obowigzujace zwyczaje Ilub zasady
wspotzycia spotecznego,

1.4. ktérych celem jest osiagniecie zysku, stuzgace promocji marek handlowych
lub organizacji politycznych.

2. Rezygnacja z uczestnictwa w Programie Grantowym przez Uczestnika jest
rownoznaczna z wykluczeniem z Programu Grantowego.

3. W razie rezygnacji z uczestnictwa lub wykluczenia z Programu Grantowego
Uczestnika, Uczestnik jest zobowigzany do zwrotu Fundacji w terminie 7 dni od dnia
rezygnacji lub wykluczenia wszystkich srodkéw przekazanych Uczestnikowi w
ramach Grantu.

4. Fundacja ma prawo dokonywac¢ zmian w Regulaminie, wstrzymaé realizacje
Programu Grantowego oraz odwofa¢ Program Grantowy w kazdym czasie i w
kazdym zakresie, a w razie ich dokonania Fundacja dokonana stosownej publikacji
zmian lub os$wiadczen na Platformie, co bedzie réwnoznaczne ze zlozeniem
o$wiadczenia o nich Uczestnikom oraz wszelkim innym osobom. W wypadku
wstrzymania realizacji lub odwofania Programu Grantowego Uczestnikom nie
przystuguja jakiekolwiek roszczenia, w tym o Grant lub zwrotu kosztow udziatu w
Programie Grantowym.

5. Wszelkie spory zwigzane z Programem Grantowym rozstrzygane beda przez sady
wlasciwe w Warszawie.

6. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego.

7. Niniejszy Regulamin dostepny jest na Platformie pod adresem: fajnegranty.pl.

Zalaczniki do Regulaminu:
Zafacznik nr 1 - Wzér Umowy Finansowania
Zatacznik nr 2 — Wzér formularza zgloszeniowego - zakres danych
Zalgcznik nr 1 - Wzér Umowy Finansowania
Umowa Finansowania

zwana dalej rowniez ,Umowg”, zawarta w [*] w dniu [*], pomiedzy:
1. Fundacja CoderDojo Polska z siedzibg w Zambrowie, adres: ul. Papieza Jana Pawita II
12A/34, 18-300 Zambrow, wpisang do rejestru stowarzyszen, innych organizacji
spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zakfaddéw opieki
zdrowotnej, a takze do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem 0000468907, REGON 200795157; NIP 7231629144,
dalej zwana ,,Fundacjq”,
reprezentowana przez [*]
a
2. [imie] [nazwisko]

[zamieszkatl(y)(a)]/[z siedzibg w [*], adres:[*]]

[PESEL/KRS/Numer wpisu w rejestrze]

[REGON]

[NIP]

[reprezentowany przez [*]]
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dalej zwany ,Uczestnikiem”

Kopie dowodu tozsamosci Uczestnika/osoby reprezentujacej
Uczestnika/peinomocnictwa/odpisu  z rejestru Uczestnika/decyzji o nadaniu NIP
Uczestnika, stanowia tqcznie Zatacznik nr 3 do Umowy.

dalej Fundacja i Uczestnik kazdy z nich zwany ,Strong” oraz facznie ,Stronami”,
0 nastepujgcej tresci:

g1
1.Strony zawieraja Umowe w zwigzku z przyznanym Uczestnikowi Grantem w ramach
Programu Grantowego w tgcznej kwocie [*] [stownie:[*], na warunkach i zasadach
okreslonych w Regulaminie, zawartym w Zatgczniku nr 1 do Umowy, ktéry stanowi
integralng czes¢ Umowy, w tym definicje, w szczegdlnosci pisane wielkg literg w
Regulaminie, majq wprost zastosowanie do Umowy.

§2
Uczestnik otrzyma od Fundacji Grant w nastepujgcych czesciach, po potraceniu wszelkich
naleznych podatkdw oraz obcigzen publicznoprawnych, do ktérych pobrania zobowigzana
jest Fundacija, to jest:
1. [kwota] [stownie:[*]] w terminie do dnia [*]
2. [kwota] [stownie:[*]] w terminie do dnia [*].

83
1.Wszelkie kwoty stanowigce Grant zostang przekazane przez Fundacje na rzecz
Uczestnika w formie przelewu na rachunek bankowy Uczestnika [*], a ich zwrot w
wypadkach okreslonych w Regulaminie, nastgpi przez Uczestnika na rzecz Fundacji w
formie przelewy na rachunek bankowy Fundacji [*].
2. Strony ustalaja, ze Grant stanowi¢ bedzie darowizne.

84
1.Grant moze zostac¢ wykorzystany przez Uczestnika na cel realizacji nastepujgcego
Projektu: [*], a szczegdlowy wykaz wydatkow stanowi Zatgcznik nr 2 do Umowy.
2.Strony potwierdzajg, ze w razie niewykorzystania lub nieudokumentowania wydatkéow w
sposdb i na zasadach okreslonych w Regulaminie i Umowie przez Uczestnika, Uczestnik
jest zobowigzany do zwrotu na rzecz Fundacji wszelkich takich Srodkdw w sposéb i na
zasadach okreslonych w Regulaminie.

§5

1. Uczestnik zobowigzuje sie¢ do korzystania z logo T-Mobile (wskazanego w Zatgczniku nr
4 do Umowy) wyfacznie w celu opisanym w 8§85 ust. 10 Regulaminu, w sposob zgodny z
aktualnie obowigzujacym katalogiem identyfikacji T-Mobile lub wytycznymi T-Mobile.

2. Z zastrzezeniem ust. 1 powyzej, zadne postanowienie Umowy i Regulaminu nie powinno
by¢ interpretowane jako przeniesienie przez T-Mobile praw do, badz udzielenia przez T-
Mobile na rzecz Uczestnika licencji na uzywanie jakichkolwiek praw wiasnosci
intelektualnej, do ktdrych tytut prawny przystuguje T-Mobile, a w szczegdlnosci praw do
jakichkolwiek znakdéw towarowych, oznaczen handlowych, wzordw zdobniczych i
uzytkowych, patentéw, oprogramowania Iub innych praw wiasnosci intelektualnej
(zarejestrowanych lub nie).

3. Uczestnik nie bedzie dokonywat oraz zezwalat na usuwanie, dokonywanie przerobek lub
zmian albo wprowadzenie jakichkolwiek dodatkéw, do logo T-Mobile, ktore zostanie
umieszczone na prezentacjach i materiatach dotyczacych Projektu.

§6

1.Zmiana Umowy dla swej waznosci wymaga zachowania formy pisemnej.
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2. Umowa zostala sporzgdzona w trzech egzemplarzach, w tym dwdch dla Fundaciji i
jednym dla Uczestnika.

3. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci oraz wyraza zgode na przekazanie jednego
egzemplarza Umowy do T-Mobile.

Fundacja Uczestnik

Zalaczniki do Umowy:

Zatgcznik nr 1 — Regulamin

Zatacznik nr 2 - Szczegdlowy wykaz wydatkow

Zaflacznik nr 3 - Kopie dowodu tozsamosci Uczestnika/osoby reprezentujacej
Uczestnika/petnomocnictwa/odpisu z rejestru Uczestnika/decyzji o nadaniu NIP Uczestnika
Zafacznik nr 4 - Wzér logo marki T-Mobile

10
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu

Wzdr formularza zgtoszeniowego dla osoby prywatnej

Informacje
Wybierz *

Osoba prywatna . Instytucja
Imiei nazwisko *

raieerut

PESEL *

e

Adres
Ulica wrazz numeremdomui mieszkania *

s e

Miasto *

Moo

Kod pocztowy *

Opis projektu

Osoba odpowiedzialna za projekt *

peomsosoue

Email *
Numertelefonu stacjonarnego

pumerteieton

Numertelefonu komdrkowego

pumerteieton

Wysokos¢ dofinansowania *

doZOOOz’frh doSOOOz’fr do 10 000 zt

Kilka stow o Tobie / 0o Was*

Jeslireprezentujeszinstytucje, napisz o niej kilka stéw: czym sie zajmujecie, jakie macie dokonania.
Jedlijestes osobg prywatng, napisz cos o sobie: kimjestes, corobisz w zyciu, dlaczego chcesz
zrealizowadéten projekt. (max. 1000 znakow).

Kilka stow o Tobie / 0 Was (max. 1000 znakow)

5
m o

Nazwa projektu *
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Krotki opis projektu*
Opisz na czym polega Twaj projekt, kto weZmie udziat, ile matrwac (max. 1000 znakow).
Krotki opis projektu (max. 1000 znakéw)

5
s o

Ogdlna koncepcjai przewidywane rezultaty projektu *

Rozwin opis powyzej, uwzgledniajgcto, co chcesz osiggngé poprzez realizacje projektu (max. 1500
znakow).

Ogdlnakoncepcjaiprzewidywane rezultaty projektu ( max. 1500 znakdw)

5
s o

Elementy projektu (program, harmonogram, opis poszczegélnych dziatan *

Opisz dziataniaw ramach projektu, poszczegdlne etapy, harmonogramisposdébich realizacji (max.

2500 znakdw).
Elementy projektu (program, harmonogram, opis poszczegdlnych dziatan (max. 2 500 znakdw)

FY

=]
[ | ]

Informacja na temat osoby/os6b odpowiedzialnych zarealizacje projektu *
Wyksztatcenie / kwalifikacje, doswiadczenie zawodowe (max. 1000 znakdéw).
Informacja na temat osoby/osdb odpowiedzialnych zarealizacje projektu
(wyksztatcenie/kwalifikacje, doswiadczenie zawodowe) (max. 1000 znakéw)

Budzet

12
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Wzér formularza zgtoszeniowego dla organizacji/instytucji

Informacje
Wybierz *

Osoba prywatna o Instytucja
Nazwainstytucji lub organizacji *

Strona www
Regon *

e

NIP *

e

Adres
Ulica wrazz numerem domui mieszkania *

e

Miasto *

Moot

Kod pocztowy *

Opis projektu

Osoba odpowiedzialnaza projekt *

plotactpoue

Email *
Numertelefonu stacjonarnego

pumertelefon

Numertelefonu komdérkowego

pumertcefon

Wysokos$¢ dofinansowania *

o dOZOOOZ’fr doSOOOz’rr do 10 000 zt

Kilka stéw o Tobie / 0o Was*

Jedlireprezentujeszinstytucje, napisz o niej kilka stdw: czym sie zajmujecie, jakie macie dokonania.
Jeslijestes osobg prywatng, napisz cos o sobie: kim jestes, co robisz w zyciu, dlaczego chcesz
zrealizowadéten projekt. (max. 1000 znakow).

Kilkastow o Tobie / 0 Was (max. 1000 znakow)

5
m o

Nazwa projektu *
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Krotki opis projektu*
Opisz na czym polega Twaj projekt, kto weZmie udziat, ile ma trwac (max. 1000 znakow).
Krétki opis projektu (max. 1000 znakdw)

5
s o

Ogdlna koncepcjai przewidywane rezultaty projektu *

Rozwin opis powyzej, uwzgledniajgcto, co chcesz osiggngé poprzez realizacje projektu (max. 1500
znakéw).

Ogdlnakoncepcjaiprzewidywane rezultaty projektu ( max. 1500 znakéw)

[ | ]

Elementy projektu (program, harmonogram, opis poszczegolnych dziatan *

Opisz dziataniaw ramach projektu, poszczegdlne etapy, harmonogramisposdbich realizacji (max.

2500 znakdw).
Elementy projektu (program, harmonogram, opis poszczegdlnych dziatan (max. 2 500 znakéw)

e

s o

Informacja na temat osoby/o0séb odpowiedzialnych zarealizacje projektu *
Wyksztatcenie / kwalifikacje, doswiadczenie zawodowe (max. 1000 znakow).
Informacja na temat osoby/osdb odpowiedzialnych za realizacje projektu
(wyksztatcenie/kwalifikacje, doswiadczenie zawodowe) (max. 1000 znakow)

5
s o

Budzet
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